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O artigo traz parte dos resultados de pesquisa de mestrado, cujo objeto de estudo foi a
relagdo de jovens com jogos eletronicos. A investigacdo foi desenvolvida em
animencontros ¢ lan houses, através de observagdes as praticas de jogar e entrevistas. O
exame da relacdo dos sujeitos — jovens com idades entre 15 e 22 anos - com a imagem
técnica nos permitiu avangar na compreensdo do significativo papel que a imagem
desempenha na transformacdo das formas de ler e de produzir conhecimento e cultura
das geracdes mais novas. Suas falas, interpretadas com o auxilio da imersao tedrica nos
campos da comunicacdo e da semiltica, apontaram que estamos diante de novos
sujeitos culturais que se constituem leitores por intermédio das sensibilidades que
desenvolvem na relagdo com os artefatos tecnologicos. Enderegado ao campo da
educagdo, o estudo permitiu compreender que o mal-estar das geragdes mais jovens —
nativas digitais — com o texto impresso tal como ele se organiza no livro ¢ fruto de um
contexto historico de educagao pela imagem, mediador de novas formas de ler, que
precisaria ser levado em conta pela escola.
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