O VIDEOGAME NO CREPUSCULO DA EDUCACAO - A PRODUCAO DE
SENTIDO NA INTERFACE COM A COMUNICACAO

Silvia Rosa Silva Zanolla — UFG - silviazanolla@hotmail.com

O sentido do videogame remete ao processo constitutivo do jogo ao longo da historia
da humanidade. Uma vez que emerge de representacdes da interagdo entre o social e o
politico, o jogo postula uma racionalidade humana e ndo simples atividade ludica
(ADORNO, 1993). E fato que o estudo do jogo eletrénico situa-se entre as areas da
comunicagdo e da educacdo. Nao obstante, uma vez que me pautarei na teoria critica da
sociedade, sobretudo em T. W. Adorno; ampliarei a andlise a teoria do conhecimento;
principio que considera fundamentos histéricos e culturais. Por essa abordagem, o
desafio direciona-se para os rumos da cultura e sua dificuldade em promover a
humanizag¢ao e a luta contra a barbarie (HORKHEIMER e ADORNO, 1995). O sentido
amplo da educagdo deve se diferenciar da comunicacdo como saber técnico. A
comunicagio investe na formagdo de opinido, revela-se na informagdo. A educagio
caberia, conforme Adorno (1993), desmistificar toda forma de violéncia e ignorancia,
em todas as suas nuances.
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